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INSGESAMT GIBT £S DERZEIT NEBEN
DEM STANDARD-MONSTRUM
NOCH 4 IVEITERE MONSTREN.

Eines davon ist in der Erweirerung Whlfsburs enthalven, drel weirere
im separar eghilrlichen Zusatzser , Zombie Dosses”,

Allgemeine Regeln, die fiir alle besonderen Monstren gelten:
Aufbau aller Karten der besonderen Monstren:

Blau: nichts passiert, Gelb/Orange/Rot: 1 Monstrum
Benotigter Schaden, um eines zu téten: 3

Erhaltene Erfahrungspunkte: 5

Sonderregeln:

- Alle besonderen Monstren gelten als Monstren.
- Von Monstren verursachte Treffer konnen nicht durch Rastung abgewehrt werden.

- Thr kénnt Monstren nur téten, wenn ihr 3 oder mehr Schaden verursacht — oder mit Drachenfeuer.



WOLFSTRUM

ANZAHL KARTEN: 2

- Das Wolfstrum hat drei Aktionen pro Aktivierung. Es folgt
denselben Regeln wie Zombiewdlfe (Wulfsburg-Spielregel
auf asmodee.com).

B1OBSTRUM

ANZAHL KARTEN: 4

- Das Blobstrum greift immer an, wenn es aktiviert wird
und eine Sichtlinie zu einem oder mehreren Uberlebenden
in Entfernung O-1 hat. Es greift dann alle Uberlebenden
in ALLEN Zonen in Entfernung O-1 an, zu denen es eine

Sichtlinie hat. Verhindert ein Hindernis (z. B. ein Wall)

zwischen zwei Zonen die Bewegung, verhindert es auch

einen solchen Angriff.

DIE MONSTREN VYON



MINOTAURUM

ANZAHL KARTEN: 4

- Jeder Angriff des Minotaurums fiigt 1 Treffer zu, der 2
Wunden verursacht.

- Der Minotaurum kann durch geschlossene Tiiren und Winde
brechen, um seine Zielzone zu erreichen. Die Zielzone
des Minotaurums wird bestimmt, bevor die Zombies
sich bewegen. Dabei ignoriert er simtliche geschlossenen
Turen und Winde, aber keine Gewdlbetiiren oder Wille.
Bricht der Minotaurum durch eine geschlossene Tiur oder
eine Wand, legt ihr ein beliebiges Plattchen auf die Kante
zwischen die beiden betroffenen Zonen, um die zerstorte
Wand anzuzeigen und entfernt ggf. das Tirplittchen. Eine
zerstérte Wand gilt als offene Tur und kann so auch eine
Zombiebrut verursachen, sollte das Gebaude bislang noch

komplett geschlossen gewesen sein. Alle Figuren konnen
sich ab sofort durch diese Offnung bewegen. Die Zombies
bewegen sich erst jetzt, da sich ihr Weg
durchdieneue Offnung andern konnte.

MONSTROL1

ANZAHL KARTEN: 4 \

- Der Monstroll kann nur mit Drachenfeuer getétet werden
(einschlieflich aller Effekte, die als Drachenfeuer gelten).

- Wird der Monstroll aktiviert und hat in diesem Moment
Sichtlinie zu einem oder mehreren Uberlebenden, erhilt
er 3 Aktionen. Nachdem alle Zombies (inklusive Laufer
und Monstroll) im Aktivierungsschritt ihre erste Aktion
ausgefithrt haben, fithrt der Monstroll (und die Laufer) \’
den Aktivierungsschritt noch einmal durch. Er nutzt seine
zweite Aktion, um einen Uberlebenden in seiner Zone
anzugreifen oder um sich zu bewegen, wenn niemand
anwesend ist, den er angreifen kann. Danach fiihrt der
Monstroll den Aktivierungsschritt ein drittes Mal durch.
Er nutzt seine dritte Aktion, um einen Uberlebenden in
seiner Zone anzugreifen oder um sich zu bewegen, wenn
niemand anwesend ist, den er angreifen kann.

ZOMBICiDE: BLACK PIAGUE





